ACTIVIDADES PARA LA CLASE MAYO 2 DE 2015
1. Realizar la evaluación docente
2. Hacer una consulta sobre el tema de  ALGORITMOS:
a. DEFINICIÓN
R/= Un Algoritmo es una serie ordenada de instrucciones, pasos o procesos que llevan a la solución de un determinado problema. Los hay tan sencillos y cotidianos como seguir la receta del médico, abrir una puerta, lavarse las manos, etc. Hasta los que conducen a la solución de problemas muy complejos.
b. CARATERÌSTICAS
R/= Las características que debe poseer una secuencia de tareas para considerarse algoritmo son: precisión, de finitud y finitud.
c. MÈTODOS QUE SE PUEDEN UTILIZAR PARA REPRESENTAR UN ALGORITMO
R/= Criptografía: Tradicionalmente se ha definido como el ámbito de la criptología el que se ocupa de las técnicas de cifrado o codificado destinadas a alterar las representaciones lingüísticas de ciertos mensajes con el fin de hacerlos ininteligibles a receptores no autorizados.
d. QUÈS UN DIAGRAMA DE FLUJO
El diagrama de flujo o diagrama de actividades es la representación gráfica del algoritmo o proceso. Se utiliza en disciplinas como programación, economía, procesos industriales y psicología cognitiva.
d.1. Indique los símbolos y el nombre de cada uno de ellos
R/= inicio o fin de un programa
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Expresa operación algebraica o de Asignación.
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Expresa condiciones y asociaciones alternativas de una decisión lógica.
[image: Monografias.com]
Expresa condición y acciones alternativas de una decisión numérica.


e. CLASES DE ALGORITMOS
   Cualitativos: Son aquellos en los que se describen los pasos utilizando    palabras.
Son todos aquellos pasos o instrucciones descritos por medio de palabras que sirven para llegar a la obtención de una respuesta o solución de un problema cualquier
Cuantitativos: Son aquellos en los que se utilizan cálculos numéricos para definir los pasos del proceso.  Son aquellos pasos o instrucciones que involucran cálculos numéricos para llegar a un resultado satisfactorio
f. Qué son Variables Una variable es una propiedad que puede fluctuar y cuya variación es susceptible de adoptar diferentes valores, los cuales pueden medirse u observarse.
f.1. Cómo se le da un valor
Un valor es una de las cosas fundamentales que un programa manipula — como una letra o un número. Los valores que hemos visto hasta ahora son el número 4(resultado de la adición de 2 + 2), y "¡Hola, todo el mundo!".
Estos valores pertenecen a diferente clases (classes) o tipos: 4 es un entero,   y "¡Hola, todo el mundo!" es una cadena, llamada así porque contiene una cadena de letras.
g. Qué son las Constantes
En programación, una constante es un valor que no puede ser alterado/modificado durante la ejecución de un programa, únicamente puede ser leído. Una constante corresponde a una longitud fija de un área reservada en la memoria principal del ordenador, donde el programa almacena valores fijos.
h. EjemploEl valor de pi = 3.1416
Por conveniencia, el nombre de las constantes suele escribirse en mayúsculas en la mayoría de lenguajes.

i. PSEUDOCÓDIGO
En ciencias de la computación, y análisis numérico, el pseudocódigo (o falso lenguaje) es una descripción de alto nivel compacta e informal1 del principio operativo de un programa informático u otro algoritmo.
i.1. Características
Las principales características de este lenguaje son: 
1. Se puede ejecutar en un ordenador
2. Es una forma de representación sencilla de utilizar y de manipular.
3. Facilita el paso del programa al lenguaje de programación.
4. Es independiente del lenguaje de programación que se vaya a utilizar.
5. Es un método que facilita la programación y solución al algoritmo del programa.

i.2. Qué operadores se pueden utilizar en un pseudocódigo

· Aritméticos: son análogas a las fórmulas matemáticas, se usan para variables numéricas. Estos son los operadores usados:
· DIV es como si truncáramos el resultado de una división. Por ejemplo, 5 DIV 2 seria 2 no 2’5.
· MOD es el resto del DIV. Por ejemplo, 5 MOD 2 es igual a 1.
· Un consejo para recordar la posición es simplemente imaginar una división y que podemos coger el cociente o el resto, según el operador usado.
· Lógicas: solo pueden dar dos valores true o false. Pueden ser:
· Relacionales: pueden comparar dos valores, mediante un símbolo. Estos son los operadores usados:
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REALIZAR LA CONSULTA, LLÉVELA A LA PÁGINA WEB DENTRO DE LA CARPETA DE INFORMÁTICA Y SUBCARPETA ALGORITMOS COMO SE HIZO CON EL MAPA, PLEGABLE, BASES DE DATOS, ETC.)

NO ME DEBEN ENVIAR NADA AL CORREO
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